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1. ОПИС НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Найменування показників Характеристика дисципліни за формами 

навчання 

денна заочна 

Вид дисципліни обов’язкова - 

Мова викладання, навчання та 

оцінювання 

українська - 

Загальний обсяг кредитів/годин 4/120 - 

Курс  3 - 

Семестр  5-6 - 

Кількість змістових модулів з 

розподілом 

4 - 

Обсяг кредитів 4 - 

Обсяг годин, в тому числі:  120 - 

Аудиторні 56 - 

Модульний контроль 8 - 

Семестровий контроль - - 

Самостійна робота 56 - 

Форма семестрового контролю Залік 

 

- 

 

2. МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Мета: формувати теоретичну базу та практичні навички фахівця із видавничої справи 

та редагування через  ознайомлення  і  засвоєння  базових  положень прикладної  

дисципліни  «Вебдизайн»,  основних  тенденцій розвитку сучасних візуальних  

практик, вміння  користуватися комплексом програмних засобів, пов’язаних з 

професійною діяльністю. 

Завдання дисципліни передбачають такі процеси: 

• розвивати спеціальні компетентності, зокрема такі, як:  

СК03: Здатність створювати медіапродукт, зокрема: 

- здатність генерувати нові ідеї у професійній сфері; 

- знання алгоритму редакційної підготовки видавничого продукту; 
- здатність до застосування методів редакторського аналізу при опрацюванні текстів 

різного цільового і читацького призначення; 

- здатність контролювати якість текстового та мультимедійного контенту різних видів 

медійних продуктів. 
Діяльність (робота студентів) у Центрах компетентностей. 

Центр мультимедійних технологій (виконання практичних завдань у програмі для розробки 

та створення  Web Design "Figma" на сучасних комп’ютерах за інструкціями викладача, 

робота викладача у програмі демонструється студентам на екрані монітора). 

 

3. РЕЗУЛЬТАТИ НАВЧАННЯ ЗА ДИСЦИПЛІНОЮ 

Програмні результати навчання, які очікуються в результаті вивчення дисципліни: 

РН15. Створювати грамотний і якісний медіапродукт на задану тему, визначеного жанру, з 

урахуванням способу виготовлення та каналу поширення чи платформи оприлюднення. 

 

  



4 

 

4. СТРУКТУРА ПРОГРАМИ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

Тематичний план для денної форми навчання 

Назви змістових модулів і тем 

 
Розподіл годин між видами робіт 

Аудиторна: 
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Модуль 1. ЗНАЙОМСТВО З ПРОГРАМОЮ 

 ДЛЯ РОЗРОБКИ ТА СТВОРЕННЯ WEB DESIGN "FIGMA". 

Тема 1. Початок роботи з програмою “FIGMA” 

Загальні елементи інтерфейсу користувача. 

8    2 
 

6 

Тема 2 Робота з шарами. Ефекти шару 6    2  4 

Тема 3 Основи моделювання та створення «іконок» для  

інтерфейсу гаджетів 

4    4 
 

 

Тема 4. Робота з текстом 4    4   

Модульний контроль 2     2  

Разом 24    12 2 10 

Модуль 2. СТВОРЕННЯ ВІЗУАЛЬНОГО РЯДУ 

 ЗАСОБАМИ ПРОГРАМИ "FIGMA". 

Тема 5. Основи моделювання зображення  4    4   

Тема 6. Колірні моделі, робота з виділеними 

 ділянками 

4    4 
 

 

Тема 7. Інструменти для створення, виділення  

та зміни форми об’єктів   

4    4 
 

 

Тема 8. Створення постера для довільного  

рекламного проєкту 

20    4 
 

16 

Модульний контроль 2     2  

Разом  34    16 2 16 

Модуль 3. СТВОРЕННЯ МЕДІЙОГО ПРОДУКТУ 

ЗАСОБАМИ ПРОГРАМИ "FIGMA".  

Тема 9. Режими відображення документа на екрані.  8    4  4 

Тема10 Групи інструментів для створення 

геометричних та лінійних об’єктів.  

10    4 
 

6 

Тема11 Робота із символьними елементами 4    4   

Тема12 Створення інтернет сторінки фотогалереї 4    4   

Модульний контроль 2     2  

Разом 28    16 2 10 
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Модуль 4. СТВОРЕННЯ ВІЗУАЛЬНОГО МЕДІАКОНТЕНТУ 

 ЗАСОБАМИ ПРОГРАМИ "FIGMA". 

Тема 13. Робота з графіками та діаграмами  4    4   

Тема14 Робота з текстом 4    4   

Тема 15 Створення онлайн тижневика; 24    4  20 

Модульний контроль 2     2  

Разом  34    12 2 20 

Підготовка та проведення контрольних заходів        

Усього 120    56 8 56 

 

 

5.  ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ 

 

Модуль 1. ЗНАЙОМСТВО З ПРОГРАМОЮ 

 ДЛЯ РОЗРОБКИ ТА СТВОРЕННЯ WEB DESIGN "FIGMA". 

 
      Тема 1. Початок роботи з програмою “FIGMA”. Загальні елементи інтерфейсу 

користувача.  

Лабораторне  заняття 1. (2 год.) 

       Тема 2.  Робота з шарами. Ефекти шару 

Лабораторне  заняття 2. (2 год.) 

Тема 3. Основи моделювання та створення «іконок» для  інтерфейсу гаджетів.  

Лабораторне  заняття 3.  (4 год.) 

Тема 4. Робота з текстом 

Лабораторне  заняття 4. (2 год.) 
 

 

Модуль 2. СТВОРЕННЯ ВІЗУАЛЬНОГО РЯДУ 

 ЗАСОБАМИ ПРОГРАМИ ДЛЯ РОЗРОБКИ ТА СТВОРЕННЯ WEB DESIGN 

"FIGMA".  

 

Тема 5. Основи моделювання зображення  

Лабораторне  заняття 5.   (4 год.) 
       Тема 6.  Колірні моделі, робота з виділеними ділянками. 

Лабораторне  заняття 6.   (4 год.) 
Тема 7. Інструменти для створення, виділення  та зміни форми об’єктів   

Лабораторне  заняття 7.  (2 год.) 
Тема 8. Створення постера для довільного рекламного проєкту. 

Лабораторне  заняття 8. (8 год.) 
 

 

Модуль 3. СТВОРЕННЯ МЕДІЙОГО ПРОДУКТУ 

ЗАСОБАМИ ПРОГРАМИ "FIGMA". 

Тема 9. Режими відображення документа на екрані 

Лабораторне  заняття 9. (4 год.) 

Тема10 Групи інструментів для створення геометричних та лінійних об’єктів.  

Лабораторне  заняття 10. (2 год.) 
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Тема11 Робота із символьними елементами 

Лабораторне  заняття 11. (2 год.) 
Тема12 Створення інтернет сторінки фотогалереї 

Лабораторне  заняття 12. (8 год.) 
 

 

Модуль 4. СТВОРЕННЯ ВІЗУАЛЬНОГО МЕДІАКОНТЕНТУ 

 ЗАСОБАМИ ПРОГРАМИ "FIGMA". 

 

Тема 13. Робота з графіками та діаграмами  

Лабораторне  заняття 13.  (4 год.) 
Тема 14 Робота з текстом 

Лабораторне  заняття 14. (4 год.) 
Тема 15 Створення онлайн тижневика; 

Лабораторне  заняття 15. (4 год.) 
 

 

6. Контроль навчальних досягнень 

6.1. Система оцінювання навчальних досягнень студентів 

 

Вид діяльності студента 
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Відвідування  лабораторних 

занять 

1 6 6 8 8 8 8 6 6 

Лабораторна робота (в тому 

числі допуск, виконання, захист) 

10 6 60 8 80 8 80 6 60 

Виконання завдань для 

самостійної роботи 

5 2 10 2 10 2 10 2 10 

Виконання модульної роботи  25 1 25 1 25 1 25 1 25 

Виконання ІНДЗ          

Разом   101  123  123  101 

Максимальна кількість балів 448 

Розрахунок коефіцієнта 448:100=4,48 

 

 

До портфоліо входять підготовлені студентами роботи протягом  

вивчення курсу:  

• дизайн інтерфейсу власного мобільного пристрою;  

• створення постеру для довільного рекламного проєкту; 

• створення дизайн-концепції сторінки фотогалереї; 

• створення онлайн тижневика; 
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6.2. Завдання для самостійної роботи та критерії її оцінювання 

 

Змістовий модуль 1. ЗНАЙОМСТВО З ПРОГРАМОЮ ДЛЯ РОЗРОБКИ ТА 

СТВОРЕННЯ WEB DESIGN "FIGMA". 

Завдання: Моделювання та створення «іконок» для  інтерфейсу гаджетів 

1. Знайти в інтернеті матеріал для створення «іконок»  інтерфейсу гаджетів. 

2. Самостійне моделювання зображення для подальшої роботи в аудиторії. 

 

Змістовий модуль 2. СТВОРЕННЯ ВІЗУАЛЬНОГО РЯДУ  ЗАСОБАМИ ПРОГРАМИ 

ДЛЯ РОЗРОБКИ ТА СТВОРЕННЯ WEB DESIGN "FIGMA".  

Завдання: Створення постера для довільного рекламного проєкту. 

1. Знайти в інтернеті матеріал для подальшого використання під час створення постера для 

довільного рекламного проєкту. 

2. Самостійне моделювання зображення для подальшої роботи в аудиторії. 

 

 

Змістовий модуль 3. СТВОРЕННЯ МЕДІЙОГО ПРОДУКТУ ЗАСОБАМИ 

ПРОГРАМИ "FIGMA". 

Завдання: Створення інтернет-сторінки фотогалереї 

1. Знайти в інтернеті матеріал для подальшого використання під час створення інтернет 

сторінки фотогалереї. 

2. Самостійне моделювання зображення для подальшої роботи в аудиторії. 

 

 

Змістовий модуль 4. СТВОРЕННЯ ВІЗУАЛЬНОГО МЕДІАКОНТЕНТУ 

 ЗАСОБАМИ ПРОГРАМИ "FIGMA" 

Завдання: Створення онлайн тижневика. 

1. Знайти в інтернеті матеріал для створення онлайн тижневика. 

2. Самостійне моделювання зображення для подальшої роботи в аудиторії. 

 

Критерії оцінювання самостійної роботи 

Самостійна робота студента оцінюється від 0 до 5 балів за такими критеріями: 

5 балів – завдання виконано в повному обсязі, лаконічно, змістовно, обґрунтовано, із 

застосуванням методу творчого підходу.  Студент уміє поєднувати теорію з практикою при 

розгляді конкретних ситуацій, розв’язанні завдань, винесених для самостійного опрацювання, 

оцінює факти, явища, події, робить висновки, вміє використати теоретичні знання на практиці; 

обґрунтовувати і формулювати власну позицію, має комунікативні компетенції, прагне до 

самовдосконалення і саморозвитку, виявляє активність і креативність під час виконання 

роботи. 

4 бали – завдання виконано в повному обсязі, лаконічно, змістовно, обґрунтовано, але з 

незначними помилками у використанні теоретичних знань на практиці. Студент поєднує 

теорію з практикою при розгляді конкретних ситуацій, розв’язанні завдань, винесених для 

самостійного опрацювання, намагається робити висновки. Однак у процесі самостійної роботи  

простежується брак власних суджень, прояву креативності та ініціативності.  

3 бали – завдання виконано в повному обсязі, але зі значними помилками у використанні 

теоретичних знань на практиці. Студент працює над конкретними ситуаціями, розв’язує 

завдання, винесені для самостійного опрацювання, намагається робити висновки, однак у 

процесі самостійної роботи  простежується суттєвий брак власних суджень, не проявляє 

креативності та ініціативності.  

2 бали – завдання виконано не в повному обсязі, частково самостійно чи за певним зразком. 

Студент поєднує теорію з практикою на початковому рівні, виконує самостійну роботу 
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хаотично і необґрунтовано, має фрагментарні навички роботи, і не виявляє креативності та 

ініціативності. Компетенції дуже низького рівня розвитку.  

1 бал – більшу часину завдань не виконано. Студент лише частково володіє матеріалом, не 

вміє поєднувати теорію з практикою. Майже відсутні компетенції. 

 

6.2.1.  Форми проведення модульного контролю та критерії оцінювання 
Виконання модульних контрольних робіт здійснюється самостійно кожним студентом в 

електронному вигляді і прикріплюється до електронного курсу.  

Модульна контрольна робота проводиться після вивчення певного змістового модуля. 

Оцінюється за виконання завдань у формі, зазначеній викладачем робочій програмі. Форми 

модульного контролю – проведення модульних робіт, що передбачають вирішення творчих 

завдань. Кількість модульних контрольних робіт з навчальної дисципліни – 4, виконання 

кожної роботи є обов’язковим.  

 

Модульна контрольна № 1  

Розробка дизайну інтерфейсу власного мобільного пристрою у програмі для розробки та 

створення  Web Design "Figma".  

Завдання: Розробити та відтворити інтерфейс власного, або бажаного, мобільного пристрою 

у програмі для розробки та створення  Web Design "Figma" за інструкціями у відео: 

https://www.youtube.com/watch?v=CuRDBetuwf8  

Критерії оцінювання:  

1) якість дизайн-концепції; 

2) ступінь оволодіння навичками роботи  у програмі для розробки та створення  Web 

Design "Figma".  

Правильне виконання всіх завдань оцінюється максимально у 25 балів.  

 

Модульна контрольна робота №  2  

Створення постера для довільного рекламного проєкту. 

Завдання: Зробіть постер для довільного рекламного проєкту (тематика на вибір студентів) за 

інструкціями у відео: https://www.youtube.com/watch?v=LhRphfuMJHo. 

Критерії оцінювання:  

1) якість дизайн-концепції; 

2) ступінь оволодіння навичками роботи  у програмі для розробки та створення  Web 

Design "Figma".  

Правильне виконання всіх завдань оцінюється максимально у 25 балів.  

 

Модульна контрольна робота № 3 

Створення інтернет сторінки фотогалереї 

Завдання: Створити сторінку фотогалереї  у програмі для розробки та створення  Web 

Design "Figma".  

 

Модульна контрольна робота № 4 

Розробка дизайну  інтернет-сторінки з використанням графіків та діаграм у програмі для 

розробки та створення  Web Design "Figma".  

Завдання: Розробити дизайн  інтернет-сторінки з використанням графіків та діаграм у 

програмі для розробки та створення  Web Design "Figma".  

Критерії оцінювання:  

1) якість дизайн-концепції; 

2) ступінь оволодіння навичками роботи  у програмі для розробки та створення  Web 

Design "Figma".  

Правильне виконання всіх завдань оцінюється максимально у 25 балів.  

 

https://www.youtube.com/watch?v=LhRphfuMJHo
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6.3. Форми проведення семестрового контролю та критерії оцінювання 

Семестровий контроль є результатом вивчення кожного модуля, який містить підсумок усіх 

форм поточного контролю та виконання модульної контрольної роботи. Семестровий 

контроль включає бали за поточну роботу студента на лабораторних заняттях, виконання 

самостійної роботи, модульну контрольну роботу. Семестровий контроль знань студентів 

проводиться у формі комплексного заліка і здійснюється після завершення вивчення 

навчального матеріалу. 

 

6.4. Шкала відповідності оцінок 

Оцінка Кількість балів 

Відмінно 100-90 

Дуже добре 

Добре 

82-89 

75-81 

Задовільно 

Достатньо 

69-74 

60-68 

Незадовільно 0-59 

 

8. Рекомендовані джерела 

 

Основна:  

1. Пасічник, В. В.   Веб-дизайн [Текст] : підручник / В. В. Пасічник, О. В. Пасічник. - 

Львів : Магнолія 2006, 2016. - 518 с. 

2. Шеховцов, А. В., Глинський, Я. М. Інтернет. Сервіси, HTML І WEB-дизайн [Текст] : 

навчальний посібник / Я. М. Глинський, В. А. Ряжська. - 2-ге вид., допов. - Львів : 

Деол, 2003. - 187 с. 

3. Комп'ютерні технології для дизайнерів : навчальний посібник / А. В. Шеховцов, Г. Н. 

Полєтаєва, Д. О. Крючковський, Р. В. Бараненко. - Херсон : ОЛДІ-плюс, 2010. - 317 с. 

 

Додаткова: 

1.  Evans, Virginia.  Information Technology [Текст] / V. Evans, J. Dooley, S. Wright. - 

Berkshire : Express Publishing, 2011. - 39 p. - (Career Paths) 

2. Гардабхадзе, І. А. Інновації у дизайні: ролі, тенденції, управління, ефективність : 

монографія / І. А. Гардабхадзе ; Київський національний університет культури і 

мистецтв, Науково-дослідний інститут. - Київ : КНУКіМ, 2019. - 178 с. 

3. Куленко, М. Основи графічного дизайну [Текст] : підручник / М. Куленко ; 

Міністерство освіти і науки України, Київський національний університет 

будівництва і архітектури. - 3-тє вид., перероб. та доп. - Київ : Кондор, 2018. - 544 с. 
 

Інтернет-ресурси 

Посилання на відеоуроки: 

https://www.youtube.com/watch?v=o6WFSiu6i2M 

https://www.youtube.com/watch?v=LhRphfuMJHo. 

https://www.youtube.com/watch?v=gsB5-9xLCf0 

https://www.youtube.com/watch?v=sFvMPRAEJQI 

https://fonts.google.com/ 

 
  

http://ek.kubg.edu.ua/cgi-bin/irbis64r_17/cgiirbis_64.exe?LNG=uk&Z21ID=&I21DBN=KUBG&P21DBN=KUBG&S21STN=1&S21REF=1&S21FMT=fullwebr&C21COM=S&S21CNR=10&S21P01=0&S21P02=1&S21P03=A=&S21STR=%D0%9F%D0%B0%D1%81%D1%96%D1%87%D0%BD%D0%B8%D0%BA%2C%20%D0%92%2E%20%D0%92%2E
http://ek.kubg.edu.ua/cgi-bin/irbis64r_17/cgiirbis_64.exe?LNG=uk&Z21ID=&I21DBN=KUBG&P21DBN=KUBG&S21STN=1&S21REF=1&S21FMT=fullwebr&C21COM=S&S21CNR=10&S21P01=0&S21P02=1&S21P03=A=&S21STR=Evans%2C%20Virginia
http://ek.kubg.edu.ua/cgi-bin/irbis64r_17/cgiirbis_64.exe?LNG=uk&Z21ID=&I21DBN=KUBG&P21DBN=KUBG&S21STN=1&S21REF=1&S21FMT=fullwebr&C21COM=S&S21CNR=10&S21P01=0&S21P02=1&S21P03=A=&S21STR=%D0%9A%D1%83%D0%BB%D0%B5%D0%BD%D0%BA%D0%BE%2C%20%D0%9C%D0%B8%D1%85%D0%B0%D0%B9%D0%BB%D0%BE
https://www.youtube.com/watch?v=o6WFSiu6i2M
https://www.youtube.com/watch?v=LhRphfuMJHo
https://www.youtube.com/watch?v=gsB5-9xLCf0
https://fonts.google.com/
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Додаток 

Теми лабораторних занять 

 

Лабораторне  заняття 1. Початок роботи з програмою "FIGMA" (2 год.) 

План: 

1. Знайомство з загальними елементами інтерфейсу користувача. 

2. Знайомство з інструментами та палітрами інтерфейсу.. 

3  Створення дизайну інтерфейсу власного мобільного пристрою. 

Завдання (виконується в аудиторії): виконати практичне завдання за темою заняття 

(завдання надає викладач).  

 

Лабораторне  заняття 2. Робота з шарами. Ефекти шару.  (2 год.) 

План: 

1. Знайомство з шарами. 

2. Корекція рівнів. 

3. Порівняльний аналіз шарів в програмі “Figma” та “Photoshop”. 

4.  Робота з каналами: налаштування окремих каналів, створення тіні за допомогою 

ефектів. 

Завдання (виконується в аудиторії): виконати практичне завдання за темою заняття 

(завдання надає викладач).  

 

Лабораторне  заняття 3-4.  Основи моделювання та створення іконок для  інтерфейсу 

гаджетів.  

Робота з текстом (6 год.) 
План: 

1. Робота з виділеними ділянками (переміщення виділеної ділянки 

2. Управління виділеними ділянками, збереження в окремому каналі, редагування. 

3. Кадрування зображення та стирання в межах виділеної ділянки. 

4. Створення текстового пласту. 

5. Зміна атрибутів символів та абзацу. 

6. Застосування до тексту спеціальних ефектів.  

7. Створення об’ємного тексту. 

8. Застосування до тексту команд трансформації. 

    Завдання (виконується в аудиторії): Виконати завдання теми 3 за посиланням:           

https://www.youtube.com/watch?v=yR0vtxN 

Виконати завдання теми 4 за посиланням: 

https://www.youtube.com/watch?v=yR0vtxNGUD8 

GUD8 

 

Лабораторне  заняття 5-6  Колірні моделі, робота з виділеними ділянками.  

План: 

1. Інструменти для створення, виділення  та зміни форми об’єктів. 

2. Малювання векторних "Іконок". 

3. Перенесення готового зображення "Іконка" на робочу поверхню. 

Завдання (виконується в аудиторії): 

Виконати завдання теми 5-6 за посиланням: 

https://www.youtube.com/watch?v=CuRDBetuwf8 

 

  

https://www.youtube.com/watch?v=yR0vtxNGUD8
https://www.youtube.com/watch?v=yR0vtxNGUD8
https://www.youtube.com/watch?v=yR0vtxNGUD8
https://www.youtube.com/watch?v=CuRDBetuwf8


11 

 

Лабораторне  заняття 7-8. Створення постеру для довільного рекламного проєкту. (10 

год.) 
План: 

1. Розробка композиційного рішення постеру. 

2. Опрацювання фотоматеріалу.  

3. Робота з текстом 

4. Зміна розмірів та роздільної здатності зображення. 

5. Поворот, кадрування зображення. 

6. Налаштування та пробний друк зображення. 

Завдання (виконується в аудиторії): 
Виконати завдання теми 5 за посиланням: https://www.youtube.com/watch?v=CuRDBetuwf8 

 

Лабораторне заняття 9-10. Режими відображення документа на екрані. Групи 

інструментів для створення геометричних та лінійних об’єктів.  (4 год.) 

 План: 

1. Поворот, кадрування зображення. 

2. Створення операцій для опрацювання серії зображень. 

      3. Відтворення операції. 

3. Збір матеріалу для інтернет сторінки фотогалереї. 

4. Опрацювання фотоматеріалу для створення інтернет сторінки фотогалереї 

 Завдання (виконується в аудиторії): 

 https://www.youtube.com/watch?v=o6WFSiu6i2M 

 

Лабораторне  заняття 11-12. Робота із символьними елементами. 

Створення сторінки фотогалереї (4 год.) 

План: 

1. Підготовка до створення інтернет сторінки фотогалереї. 

2. Формування композиції простору інтернет сторінки фотогалереї. 

3. Компонування та комбінування фотозображень 

4. Робота з інформаційним рядом. 

5. Створення віртуальної експозиції. 

Завдання (виконується в аудиторії): виконати завдання за відеоуроком.. 

      Лабораторне  заняття 13-14. .   Робота з графіками та діаграмами (6 год.) 
План: 

1. Робота із символьними об’єктами. 

2. Набір тексту по контуру. 

3. Інструментарій для роботи із символьними об’єктами. 

Завдання (виконується в аудиторії): виконати практичне завдання за темою заняття 

(завдання надає викладач).  

 

Лабораторне  заняття 15-16. Створення онлайн тижневика в програмі "Figma". (6 

год.) 
План: 

1. Створення та зв’язування текстових блоків. 

2. Розробка дизайн-концепції. 

3. Створення сторінки онлайн студентського тижневика 

4. Набір тексту по контуру. 

5. Трасування піксельних зображень. 

Завдання (виконується в аудиторії): виконати практичне завдання за темою заняття 

(завдання надає викладач).  

  

https://www.youtube.com/watch?v=CuRDBetuwf8
https://www.youtube.com/watch?v=o6WFSiu6i2M
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7. Навчально-методична карта дисципліни «Вебдизайн» 

Разом: 120 год., лабораторні заняття – 56 год., самостійна робота – 56 год., МКР – 8 год., семестровий контроль – залік 
 

Модулі Змістовий модуль І Змістовий модуль ІІ Змістовий модуль ІІІ Змістовий модуль ІV 

Назва модуля Знайомство з програмою 
 для розробки та створення web 

design "figma". 

. Створення візуального ряду 
 засобами програми "figma". 

Створення медійого продукту 
Засобами програми "figma". 

Створення візуального 
медіаконтенту 

 засобами програми 

"figma". 

Кількість балів 

за модуль 

101 123 123 101 

Лекції 
 

   

Теми лекцій 

 

.              

Лабораторні 

заняття 

відвідування – 6 б. відвідування – 8 б. відвідування – 8 б. відвідування – 6 б. 

Теми  

лабораторних 

занять 
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Самостійна 

робота 

5х2=10 б. 5х2=10 б. 5х2=10 б. 5х2=10 б. 

Види 

поточного 

контролю 

Модульна контрольна робота 1 – 

25 б. 

Модульна контрольна робота 2 –  

25 б. 

Модульна контрольна робота 3 –  

25 б. 

Модульна контрольна 

робота 4 – 25 б. 

Підсумковий 

контроль 

Усього балів – 448, коефіцієнт 4,48 


